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1o ΚΥΝΗΓΙ ΚΡΥΜΜΕΝΟΥ ΘΗΣΑΥΡΟΥ ΓΙΑ ΜΕΓΑΛΟΥΣ

ΔΗΜΟΥ ΣΗΤΕΙΑΣ

ΚΥΡΙΑΚΗ 22 Φεβρουαρίου 2009
Κανονισμοί και όροι συμμετοχής
Άρθρο 1. - Τί είναι το κυνήγι του χαμένου θησαυρού.
Σταθμοί σε αυτό το ταξίδι είναι άλλοτε οι σπαζοκεφαλιές, οι συνετές αποφάσεις, οι δεξιότητες, η ευστροφία, η ταχύτητα και άλλοτε οι γρίφοι. Γι’ αυτό το χρόνο επιλέξαμε να έχουν πρωτεύοντα ρόλο οι γρίφοι. Γρίφος στη διάλεκτο του Κρυμμένου Θησαυρού σημαίνει μια σειρά από οδηγίες ή βοηθήματα μέσω των οποίων η ομάδα προσπαθεί να βρει απαντήσεις, να βρει αντικείμενα, να οδηγηθεί στα σωστά σημεία και να πάρει την απαραίτητη σφραγίδα επίλυσης του γρίφου. Φυσικά, θα υπάρχουν εκπλήξεις και δραστηριότητες που θα τις μάθετε στη διάρκεια του παιχνιδιού. Το παιχνίδι διαδραματίζεται στη πόλη της Σητείας και γύρω από αυτήν,  αναδεικνύει ιστορικά στοιχεία της περιοχής και όχι μόνο.
Άρθρο 2. - Όροι συμμετοχής
Συγκροτήστε την δική σας  ομάδα  (έως 10 άτομα) και ετοιμαστείτε για ένα διασκεδαστικό και περιπετειώδη αγώνα. Δώστε ένα όνομα στην ομάδα σας (όχι της πεθεράς σας -καλά αν την αγαπάτε τόσο, κομμάτια να γίνει). Τα μέλη της ομάδας μπορούν να βρίσκονται σε οποιαδήποτε σημείο και να βοηθούν για την επίλυση των γρίφων. Χρησιμότατο το μέσο μεταφοράς της ομάδας που μπορεί να είναι από πατίνι μέχρι liar jet!!! (Απαγορεύεται αυστηρά η χρήση του SITIAKO METRO A.E. B.Z και Η, γιατί ήμαστε τσακωμένοι).
Απαραίτητα σύνεργα: Ρούχα εκστρατείας, μολύβι και χαρτί, σουγιάδες, σκαλίδια, φακούς, ανοιχτήρι για κρασί, τσικαλοπιάσματα, φελλούς και πεταχτάρια, φωτογραφικές μηχανές, μέτρο ραπτικής, κράνος, ζώνη, μπαλάσκες, φτυάρια, laptop και ότι άλλο προαιρείσθε.
Για αρχή συμπληρώστε την αίτηση συμμετοχής στο Δήμο Σητείας τηλέφωνο 28433-40535 ή μέσω e-mail στο karnavali@sitia.gr) έως 20 Φεβρουαρίου.
Και επειδή όλοι οι καλοί χωράνε και όσοι περισσότεροι τόσο καλύτερα και επειδή κακό χωρίο τα λίγα σπίτια (φτάνει λέμε), όλοι οι νέοι και οι νέες, άντε και λίγο μεγαλύτεροι από 16 και πάνω έως 116 ετών, μπορούν να πάρουν μέρος στο πρώτο κυνήγι κρυμμένου θησαυρού για μεγάλους. 
Άρθρο 3. – Πως θα διεξαχθεί το κυνήγι
Ημέρα διεξαγωγής του κυνηγιού η Κυριακή 22 Φεβρουαρίου 2009 και ώρα έναρξης 9 το πρωί, από το γραφείο ευρέσεως χαμένων νυφών, άντε να σας βοηθήσουμε λίγο, το γραφείο πληροφοριών της ΔΕΠΟΤΑΣ, απέναντι από το καφέ «Εν πλω». Εκεί θα δοθεί στους αρχηγούς των ομάδων ο πρώτος γρίφος. Το σύνολο του παιχνιδιού ακολουθεί την ιστορία που έχει ανακοινωθεί (δεν είναι και απαραίτητο).
Στη διάρκεια του παιχνιδιού θα πρέπει να επιλυθούν συνολικά 12 γρίφοι που θα σας οδηγήσουν στον τελευταίο και τυχερό 13ο γρίφο. Σ’ όλη την διάρκεια του παιχνιδιού θα γίνετε αναμετάδοση από τα ραδιόφωνα της πόλης καθώς επίσης θα είναι ανοιχτό το «Κέντρο Νεότητας» με ελεύθερη πρόσβαση στο διαδίκτυο για βοήθεια. Για κάθε γρίφο ή δοκιμασία που λύνετε, ο αρχηγός της ομάδας πρέπει να προσέρχεται στο αρχηγείο των «Γαιδουροστοχαστών»  να επικυρώνετε η ορθότητα της απάντησης και να δίνετε ο επόμενος γρίφος. 
Λοιπές χρήσιμες πληροφορίες:
· Κράτα ότι σου δίνουν, ποτέ δεν ξέρεις πότε θα σου χρειαστεί

· Σπεύδε Βραδέως

· Βλέπε, άκου, ρώτα 

· Ο καλός ο κυνηγός αρχίζει το κυνήγι από ΤΩΡΑ
· Το καλό το παλικάρι ξέρει κι άλλο μονοπάτι
· Να θυμάσαι όλα τα παραπάνω

Άρθρο 4. - Έπαθλα

1η Ομάδα :   1.000 ευρώ (λεφτά με το τσουβάλι), και δυνατότητα διοργάνωσης, εφόσον επιθυμεί του Κυνηγιού του Κρυμμένου Θησαυρού του χρόνου.
2η Ομάδα :   Την αγάπη μας (γιατί το δεύτερο δεν τον θυμάται κανείς)
3η Ομάδα:    
Τον θαυμασμό μας
 Οι λοιπές ομάδες ότι και οι δύο προηγούμενες

Άρθρο 5.  -  Λοιποί Όροι
Α.  Οι δοκιμασίες καθώς και η επίλυση των γρίφων, δεν απαιτούν καμία ιδιαίτερη σωματική αντοχή ή δύναμη. 
Β. Οι μετακινήσεις που γίνονται από τις ομάδες στα όρια του Δήμου Σητείας πραγματοποιούνται με δική τους επιλογή και δική τους ευθύνη. Ο Κώδικας Οδικής Κυκλοφορίας πρέπει να τηρείται κατά γράμμα και εφόσον διαπιστωθεί κάποια παρατυπία από κάποιο παίχτη, μπορεί να οδηγήσει σε άμεση αποβολή της αντίστοιχης ομάδος. (Ο Μεγάλος Αδελφός είναι πανταχού παρών)
Γ. Οι ομάδες που καταστρέψουν οποιοδήποτε στοιχείο για να εμποδίσουν τις υπόλοιπες ομάδες να συνεχίσουν το παιχνίδι, αποκλείονται αμέσως. (Μη σας παραξενέψει το ZEPELIN στο στειακό ουρανό)
Δ. Η οργανωτική επιτροπή είναι αρμόδια για επίλυση κάθε ένστασης ή διαφωνίας που μπορεί να προκύψει. (Εσωτερική διαφωνία της επιτροπής θα λύνεται με την μέθοδο πέτρα-ψαλίδι-χαρτί)
Ε. Θα δοθεί στους αρχηγούς των ομάδων βοηθητικό υλικό για το παιχνίδι. (Για τη μεταφορά του εφοδιαστείτε με χειράμαξα)
Αποδέχομαι τους όρους συμμετοχής. 
« Ηντά ‘θελα και ήμπλεξα»
Ο αρχηγός της ομάδας,……………………………………………………………………
………………………………………..
Ονοματεπώνυμο/Υπογραφή
*Την υπογραφή σου και το άλλο
 πρόσεξες που το έβαλες;
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